
Clase 2: Explicación de conceptos y sistemas numéricos 

Tabla de equivalencia de datos. 
 
Teniendo en cuanta que los datos viajan en impulsos eléctricos llamados bits (0 y 1) 
decimos que: 
 

8 Bits 1 Byte (Mínima unidad de almacenamiento) 

1024 Byte’s 1 KByte 

1024 KByte’s 1 MByte 

1024 MByte’s 1 GByte 

1024 GByte’s  1 TByte 

 
Conceptos de digital y analógico: 
 
Digital: 
Se dice que una señal es digital cuando las magnitudes de la misma se representan 
mediante valores discretos en lugar de variables continuas. Por ejemplo, el interruptor 
de la luz sólo puede tomar dos valores o estados: abierto o cerrado, o la misma 
lámpara: encendida o apagada. 
 
Analógico: 
Se dice que una señal es analógica cuando las magnitudes de la misma se 
representan mediante variables continuas, esto es análogas a las magnitudes que dan 
lugar a la generación de esta señal. 
 
Tabla ASCII: 
 
American Standard Code for Information Interchange. (Estándar Americano para 
Intercambio de Información). 
 
Con la finalidad de estandarizar todos los símbolos informáticos y que estos tengan 
una referencia de forma de poder acceder desde cualquier sistema operativo fue 
creada la tabla ASCII. La tabla básica de caracteres ASCII está compuesta por 128 
caracteres incluyendo símbolos y caracteres de control. Existe una versión extendida 
de 256, la forma de presentar un carácter en pantalla es la de Presionar la tecla “ATL” 
y mantenerla presionada mientras desde el teclado numero se digita el numero del 
carácter que queremos que se muestre en pantalla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Tabla ASCII: 
 

 
 
 
Tabla ASCII extendida: 

 
 
 
 



Distintos SO: 
 
Será bueno de mencionar que el SO es el Software básico necesario para el 
funcionamiento del PC, para eso destacamos las generaciones de los SO de Microsoft 
y un listado de SO Linux. 
 

Microsoft Microsoft (Servidores) Linux 

Dos 1.0 – Dos 6.22  Suse 

Windows 95 Windows NT 3.0 Red Hat 

Windows 98 Windows NT 4.0 Mandraque 

Windows ME Windows 2000 Ubuntu 

Windows XP Windows 2003  

Windows Vista   

Otros SO: Unix, Novell, OS/2, etc. 
 
 
Sistemas de Numeración 
 
El sistema Decimal: 
El sistema de numeración que utilizamos se denomina decimal ya que emplea diez 
dígitos para indicar una cantidad, y es además un sistema posicional ya que cada 
digito debe su valor a la posición que ocupa en la cantidad a la que pertenece. 
 

 
 
 
El sistema binario: 
El sistema Binario, como el decimal, en un sistema posición; pero el valor de la 
posición vine dado por potencial de 2 (20, 21,22,....) ya que solo se utilizan dos 
dígitos, el cero y el uno. Por tanto, si queremos convertir un número en base 2 
(binario) al sistema decimal (base 10), no tenemos mas que multiplicar el digito (0 o 1) 
por la potencia de 2 correspondiente a su posición, véase tabla adjunta. 

 
Como 1 + 2 + 0 + 8 = 11 tenemos que 1011(2) = 11(10) 

 
 
 
 
 



Si lo que queremos es convertir un número binario a decimal, dividiremos 
sucesivamente el valor decimal por 2 hasta llegar a 1. Los restos de de las divisiones 
nos indicarán el valor binario. 
 

 
 
La lectura se realiza del último resto al primero. 110100 
Por lo tanto 52(10)= 110100(2) 
Los ordenadores “utilizan” este sistema de numeración, en cada posición de memoria 
solo pueden almacenar 1 BIT (o un cero o un uno). 
 
El sistema Hexadecimal: 
Como los anteriores, también es posicional. En este caso el valor de la posición viene 
dado por potencias de 16 (160, 161, 162,. . . ). 
 
Como solo poseemos 10 caracteres para representar los posibles dígitos, se añaden 
las letras A, B, C, D, E y F 
 
Por tanto en base 16 disponemos de los siguientes caracteres 0 ,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 
9, A = 10, B = 11, C = 12, D = 13, E = 14 y F = 15. 
 
Para realizar la conversión al sistema decimal seguiremos un método similar al 
anterior. 
 

 
 

Por tanto, como 15 + 32 + 1280 + 40960 = 42287 tenemos que A52F(16) = 42287(10), 
también se suele representar como A52Fh, indicando la h que se trata de un valor 
hexadecimal. 
 
 
 
 
 
 
 



Si lo que queremos es convertir una cantidad hexadecimal a decimal, seguiremos un 
método similar al utilizado con los valores binarios, teniendo en cuenta que si 
obtenemos como restos 10, 11,12,13, 14,15 debemos sustituirlos por A, B, C, D, E o F 
 

 
 
Por tanto 332 (10) = 14C(16) ó 14Ch 
 
El sistema hexadecimal se suele utilizar ampliamente en informática, por ejemplo 
para indicar direcciones de memoria. 


