Clase 2: Explicacién de conceptos y sistemas numeéricos
Tabla de equivalencia de datos.

Teniendo en cuanta que los datos viajan en impulsos eléctricos llamados bits (0 y 1)
decimos que:

8 Bits 1 Byte (Minima unidad de almacenamiento)
1024 Byte'’s 1 KByte
1024 KByte's 1 MByte
1024 MByte's | 1 GByte
1024 GByte's 1 TByte

Conceptos de digital y analdgico:

Digital:

Se dice que una sefial es digital cuando las magnitudes de la misma se representan
mediante valores discretos en lugar de variables continuas. Por ejemplo, el interruptor
de la luz sélo puede tomar dos valores o estados: abierto o cerrado, o la misma
lampara: encendida o apagada.

Analogico:

Se dice que una sefial es analdgica cuando las magnitudes de la misma se
representan mediante variables continuas, esto es analogas a las magnitudes que dan
lugar a la generacion de esta sefial.

Tabla ASCII:

American Standard Code for Information Interchange. (Estdndar Americano para
Intercambio de Informacion).

Con la finalidad de estandarizar todos los simbolos informéticos y que estos tengan
una referencia de forma de poder acceder desde cualquier sistema operativo fue
creada la tabla ASCII. La tabla basica de caracteres ASCII esta compuesta por 128
caracteres incluyendo simbolos y caracteres de control. Existe una version extendida
de 256, la forma de presentar un caracter en pantalla es la de Presionar la tecla “ATL”
y mantenerla presionada mientras desde el teclado numero se digita el numero del
caracter que queremos que se muestre en pantalla.



Tabla ASCII:

Dec HxOct Char Dec Hx Oct Himml Chr  |Dec Hx Oct Hitl Chr| Dec Hx Oct Himl Chr
0 0 000 MUL {rmll) 32 20 040 &#32; 3pace| A4 40 100 ##64; B | 96 60 140 &#96;
1 1 001 %0H (start of heading) 33 21 041 &#33; ! A5 41 101 &#685; & | 97 61 141 «#97: a
2 2 002 8TX (start of text) 34 22 04z «#34; " A6 42 102 «#66: B | 95 62 142 &#98; b
3 3 003 ETX (end of text) 35 23 043 #35; # A7 43 103 &«#67: C | 99 63 143 &#99; C
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 24 044 &#¥36; 5 65 44 104 «#68; D (100 64 144 &«#l00; d
S 5 005 EMQ (etwpiry) 37 25 045 &#¥37: % 69 45 105 «#69; E |101 65 145 &#l0l; &
6 6 006 ACK [acknowledge) 35 26 046 &#¥38; & 70 46 106 &#70; F (102 66 146 &#102; €
7 7 007 EEL (bell) 39 27 047 &#39; 71 47 107 «#71: G (103 67 147 &#103; o
8§ & 010 ES (backspace) 40 28 050 &#40; 72 45 110 &#72; H (104 65 150 «#l04: h
O 9 011 TAE (horizontal tab) 41 29 051 &#4l: ) 73 49 111 «#73; I (105 69 151 &#105; 1
10 & 0lZ LF (NL line feed, new line)| 42 Z4 052 &#da; * 74 44 112 «#74: T |l06 g4 152 &#l06: ]
11 B 013 VT (wertical tah) 4% 2B 053 &#43:; + 75 4B 113 &#75; K (107 6B 153 &#107: kK
12z C 014 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 &#44; 76 4C 114 «#76; L |108 6C 154 sfl08; 1
13 D 015 CR (carriage return) 45 ZD' 055 &#d5h; - 7T 4D 115 &#77; M |109 6D 155 &Fl09: I
14 E 016 50 (shift out) 45 ZE 056 &#46; . 75 4E 116 &#758; N (110 6E 156 &#110; 1
15 F 017 531 (shift in) 47 2F 057 &#d7: / 79 4F 117 «#79: 0 |111 6F 157 &#l11; O
16 10 020 DLE (data link escape) 45 30 060 &#45: O g0 50 1z0 «#30; F |11z 70 le0 &#llz: b
17 11 021 DC1 (device contkol 1) 49 31 061 &#49: 1 g1 51 121 «#51; 0 (113 71 161 &#113; 9
18 12 022 DC2 (device control 2) B0 32 06Z &#50; 2 82 B2 1ZZ &#82; B |114 72 1eZ &#l14: ¢
19 13 023 DC3 (device control 3) Bl 33 063 &#51; 3 33 B3 123 &#83; 5 |115 73 1e3 &#115; =
20 14 024 DC4 (device control 4) BZ 34 064 &#52; 4 g4 54 124 «#54; T |116 74 led &#lla; T
21 15 025 MAK (negatiwve acknowledge) B3 35 065 &#53; 5 35 55 1Z5 &#85; T |117 75 1a8 &#117: 1
22 16 026 5VN (synchronous idle) 54 36 066 &#54r 6 g6 56 126 &«#G86; V (1158 76 166 &#118; ¥
23 17 027 ETE (end of trans. block) E5 37 087 &#55: 7 87 57 127 &«#687; W (119 77 187 &#119; W
24 18 030 CAN [(cancel) EG 38 070 &#56; 8 85 58 130 «#858; X |120 78 170 &#lz0; =
25 19 031 EM  (end of medium) 57 39 071 &#57: 9 89 59 131 «#69; ¥V (121 79 171 &#121:; ¥
26 1k 032 SUE (substitute) 558 34 072 &#53; @ o0 SA 132 «#90; I |122 7A 172 &#l2Z; =
27 1B 033 ESC (escape) 59 3B 073 &#59; ; 91 5B 133 &#91; [ |l23 7B 173 &#l23:; {
28 1C 034 F3 (file separator) A0 3C 074 &#60; < 92 5C 134 &#92; % |124 7C 174 &#124; |
29 1D 035 G3  [(group Separator) 6l 3D 075 &#6l; = 93 5D 135 &#93; ] |l25 7D 175 &#l25:; )
30 1E 036 R3  (record separator) 6z 3E 076 &#0Z; > 94 5E 136 &#94; * |126 TE 176 &#laa; ~
31 1F 037 U3 [(unit separator] 63 3F 077 &#63; 7 95 5F 137 &#95; _ |127 7F 177 &#127; DEL
Tabla ASCII extendida:
122 ¢ 1M E 161 i 179 B 193 L 209 = 225 B 241 =+
120 o 145 = 162 & 178 B 194 20 2 ¢ 242 =
130 ¢ 146 E 163 u 179 | 195 F 211 L 227 o 2495 =
131 & 147 a 1l6d  fi 120 196 — 212 L 2280z 244 [
132 4 142 & 165 181 197 L 23 oz 5 245 ]
132 & 149 & leg * 182 198 E a4 30 296 =
134 & 150 o 167 ° 183 4 199 | 215§ ™o« 247
135 151 4 182 184 4 00 L 26 o+ w3 M e
136 & 152 1ep 185 m o our 233 @ 249
137 & 153 O N R 126 | 02 L 218 r 234 O 250
138 & 134 U 171 % 187 § 0 o+ 219 P 3505 251 o
129 156 £ 172 % 188 4 04 220 g W w252
140 1 157 £ 173 129 s = 21 ] 37 4 253 2
141 i 152 _ 174« 190 4 WE L 33 ] 1= 254 W
142 A 159 f 175w 191 4 a7 L 2z = 239~ 255
143 A la0 & 174 192 L 0z L 224 g 240 =




Distintos SO:

Sera bueno de mencionar que el SO es el Software basico necesario para el
funcionamiento del PC, para eso destacamos las generaciones de los SO de Microsoft
y un listado de SO Linux.

Microsoft Microsoft (Servidores) Linux
Dos 1.0 — Dos 6.22 Suse
Windows 95 Windows NT 3.0 Red Hat
Windows 98 Windows NT 4.0 Mandraque
Windows ME Windows 2000 Ubuntu
Windows XP Windows 2003
Windows Vista

Otros SO: Unix, Novell, OS/2, etc.

Sistemas de Numeracion

El sistema Decimal:

El sistema de numeracion que utilizamos se denomina decimal ya que emplea diez
digitos para indicar una cantidad, y es ademas un sistema posicional ya que cada
digito debe su valor a la posicién que ocupa en la cantidad a la que pertenece.

Valor Posiciomal | 10° | 107 | 18" | 107
4 go 1" 4 | 4x 10 +
3 an 10 3 Ixlp ]
San 107 ] Sx 10T | 500
1an 10 ] 1x 107 | 1000

El sistema binario:

El sistema Binario, como el decimal, en un sistema posicion; pero el valor de la
posicion vine dado por potencial de 2 (20, 21,22,....) ya que solo se utilizan dos
digitos, el cero y el uno. Por tanto, si queremos convertir un nimero en base 2
(binario) al sistema decimal (base 10), no tenemos mas que multiplicar el digito (0 o 1)
por la potencia de 2 correspondiente a su posicion, véase tabla adjunta.

Valor Posicional | I 2 1 F j Valor decinal
Lam 2 1 Ix2 1
Lam 2 1 1x2 2
i gm 2 ] Ox2 ]
1 em X 1 Ix2 B
Total 11

Como1l+2+0+8=11tenemos que 1011(2) = 11(10)




Si lo que queremos es convertir un namero binario a decimal, dividiremos
sucesivamente el valor decimal por 2 hasta llegar a 1. Los restos de de las divisiones
nos indicaran el valor binario.

Dindsitm Cogszie | Kasto Divindtm Cocienie | Easdo
1171 3 | 321 2 i
513 I | e 13 i
271 1 i 1371 ] 1
1+3 1 5§51 k] i
31 1 |
1:3 |

La lectura se realiza del dltimo resto al primero. 110100

Por lo tanto 52(10)= 110100(2)
Los ordenadores “utilizan” este sistema de numeracion, en cada posicion de memoria

solo pueden almacenar 1 BIT (0 un cero o un uno).

El sistema Hexadecimal:
Como los anteriores, también es posicional. En este caso el valor de la posicion viene

dado por potencias de 16 (160, 161, 162,. . .).

Como solo poseemos 10 caracteres para representar los posibles digitos, se afiaden
las letras A, B,C,D,Ey F

Por tanto en base 16 disponemos de los siguientes caracteres 0,1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,
9,A=10,B=11,C=12,D=13,E=14y F =15.

Para realizar la conversién al sistema decimal seguiremos un método similar al
anterior.

Valor Posicional | 16 | 16° | 16" | 15 Walor decinsal
Fam 16 F |Fx1§ 15
2 am 16 - 1x 16 18
3 am 16° 3 ix 16° 12ED
Aenlf A A x 16 40061
Tol $X2BT

Por tanto, como 15 + 32 + 1280 + 40960 = 42287 tenemos que A52F(16) = 42287(10),
también se suele representar como A52Fh, indicando la h que se trata de un valor

hexadecimal.



Si lo que queremos es convertir una cantidad hexadecimal a decimal, seguiremos un
método similar al utilizado con los valores binarios, teniendo en cuenta que Si
obtenemos como restos 10, 11,12,13, 14,15 debemos sustituirlos por A, B, C, D,Eo F

Divisidm Cociants | Rasto
33X/ 16 s 12=C
2016 1 4
1/ 18 1

Por tanto 332 (10) = 14C(16) 6 14Ch

El sistema hexadecimal se suele utilizar ampliamente en informética, por ejemplo
para indicar direcciones de memoria.



